ZARZADZENIE NR 14/2022
REKTORA
WYZSZEJ SZKOtY INFORMATYKI i ZARZADZANIA
z siedzibg w Rzeszowie

z dnia 2 marca 2022 roku

w sprawie Regulaminu konkursu graficznego i artystycznego | Biennale
im. prof. J6zefa Szajny

Dziotajgc na podstawie § 25 ust. 9 Statutu Wyiszej Szkoly Informatyki i Zarzqdzania z siedzibg
w Rzeszowie, zarzqdzam co nastepuje:

§1.
1. Wprowadzam Regulamin konkursu graficznego | Biennale im. prof. J6zefa Szajny.
2. Regulamin stanowi zatacznik do niniejszego Zarzadzenia.

§2.

Zarzadzenie wchodzi w zycie z dniem podpisania.
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Zatgcznik
do Zarzgdzenia Rektora Nr 14/2022
z dnia 2 marca 2022 r,

REGULAMIN KONKURSU GRAFICZNEGO i ARTYSTYCZNEGO
I Biennale im. prof. Jozefa Szajny

Konkurs powstat, aby upamietni¢ 100-lecie urodzin prof. Jozefa Szajny i przyjmie forme
biennale, czyli bedzie organizowany co dwa lata. Uczestnik konkursu moze siegngé po dowolny
rodzaj grafiki czy fotografii, a kazde z rozwigzan jest akceptowalne i nie ma ograniczenia do
formy dzieta, koloru czy techniki. Akceptowane beda dowolne prace graficzne i fotograficzne,
pod warunkiem, iz oddadzg idee hasta tegorocznej edycji, czyli: J6zef Szajna — artysta wszech-
stronny. Hasto moze by¢ w dowolny sposob interpretowane. Mozna wzig¢ pod uwage zyciorys
artysty, konkretne dzieto, ktére zostanie zinterpretowane w formie dialogu z Mistrzem czy
catoksztatt tworczosci. Praca moze mie¢ réwniez forme memoriatu. Samo hasto nie musi by¢
zamieszczone na pracy, moze podlegac tylko i wytgcznie dowolnej interpretacji. Prace wyse-
lekcjonowane w konkursie (nie wiecej niz 30 prac), zaprezentowane bedg w formie wystawy
pokonkursowej, a jej celem bedzie prezentacja zaréwno twérczosci studentéw jak i oddanie
hotdu profesorowi Jézefowi Szajnie.

Jézef Szajna byt wybitnym twédrca oraz profesorem Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie.
Artysta wielokrotnie siegat po takie techniki jak: malarstwo, kolarz, grafika, tworzyt tez insta-
lacje. Jego sztuka jest jedna z tych, ktora zapada w pamieé poprzez swojg odwage, szczeroscé
twérczg oraz oryginalnos¢. Tematy podejmowane przez artyste niejednokrotnie byty trudne i
bolesne, co byto spowodowane tym, iz w czasie |l wojny Swiatowej byt wiezniem niemieckich
obozéw Auschwitz i Buchenwaldu.

Artysta dziatat tez w zakresie scenografii. Byt takze rezyserem, to wtasnie z teatrem jest
mocno kojarzony. Wyrezyserowat autorskie spektakle takie jak "Replika", "Dante" czy "Ce-
rvantes". W warszawskiej ASP kierowat studium scenografii. Byt tez aktywnym zawodowo sce-
nografem, ktéry zaprojektowat miedzy innymi spektakl ,Myszy i Ludzie”.

J6zef Szajna byt artysta wybitnym i wszechstronnym, siegajacym po rézne formy sztuki, nie-
bojacy sie odwaznych tematdéw czy tresci, co sprawito, ze zapisat sie w historii polskiej sztuki.
Byt jedna z wazniejszych postaci sceny sztuki w okresie po 1945 roku.

§1.
Postanowienia ogdlne

1. Regulamin okresla zasady przeprowadzenia konkursu na prace graficzne i artystyczne,
zwanego dalej ,Konkursem" oraz warunki uczestnictwa w nim.

2. Celem Konkursu jest promowanie twoérczosci artystycznej studentow Uczelni.

3. Wytonione w Konkursie prace bedg wykorzystane w komunikacji z otoczeniem bizneso-
wym WSIiZ, w celach promocyjnych WSIiZ prezentowane w Internecie, a takze wykorzy-
stane do publikacji w studenckich ,Intro Mediach”.

4. Organizatorem Konkursu jest Katedra Projektowania Graficznego Wyiszej Szkoty Informa-
tyki i Zarzadzania w Rzeszowie, zwana dalej ,,Organizatorem”. Wszelkie kwestie zwigzane
z organizacjg konkursu nalezy kierowa¢ na adres: Katedra Projektowania Graficznego
WSIiZ, Kielnarowa 386A/KM13, 36-020 Tyczyn, tel. (17) 866 11 80 lub na email: plon-

gawa@wsiz.edu.pl



Czas trwania Konkursu:

e od dnia 13.03.2022r. do 15.06.2022 r. — zgtaszanie prac konkursowych,

e 22 czerwca 2022 r. — ocena prac konkursowych przez Komisje Konkursowg,

e 5 paidziernika 2022 r. - ogtoszenie wynikow i wreczenie nagrod.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany postanowien niniejszego Regulaminu
w przypadku zmiany obowigzujacych przepiséw prawnych lub z innej przyczyny niezalez-
nej do Organizatora.

§2.
Definicje

Okreélenia i definicje uzyte w niniejszym Regulaminie oznaczajg:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

o

Konkurs — konkurs na prace graficzng i artystyczng poswiecong postaci prof. J6zefa Szajny,
ktérego postanowienia zawarte sg w niniejszym Regulaminie.

Organizator — Katedra Projektowania Graficznego Wyzszej Szkoty Informatyki i Zarzadza-
nia w Rzeszowie.

Uczestnik — student kazdego roku studidéw kierunku GKiPM na Wyzszej Szkole i Informa-
tyki i Zarzadzania z siedziba w Rzeszowie, w roku akademickim 2021/2022 zaréwno w try-
bie stacjonarnym, jak i niestacjonarnym, a takze absolwent kierunku GKiPM z 2 lat po-
przednich.

Liczba zgtoszen prac dla 1 uczestnika — Uczestnik konkursu moze przesta¢ maksymalnie
rozne 3 prace. Prace majgce forme dyptyku, tryptyku itp. bedace spéjng serig prac stano-
wigcych samodzielne, ztozone z wielu elementow dzieto, nie beda przyjmowane.

Praca graficzna — przez pojecie pracy artystycznej rozumiana jest grafika, rysunek, plakat,
ilustracja, fotografia itp.

Komisja Konkursowa:

a) dr Patrycja Longawa - przewodniczaca Komisji

b) prof. dr hab. Andrzej Gtowacki

c) drKrzysztof Gron,

d) mgr Mikofaj Birek,

e) 2 zaproszonych ekspertéw.

Laureaci — wybrani przez komisje Konkursowa w trakcie obrad zwyciezcy Konkursu.

§3.
Warunki uczestnictwa i zasady udziatu w Konkursie.
Konkurs ma charakter zamkniety. Uczestnikiem moga zosta¢ studenci wedtug definicji § 2
pkt. 3 niniejszego Regulaminu.
Warunkiem uczestnictwa jest zgloszenie przez uczestnika konkursu dowolnej pracy gra-
ficznej oddajacej temat przewodni.
W konkursie nie mogg brac¢ udziatu pracownicy Wyzszej Szkoty Informatyki i Zarzagdzania.
Praca musi spetnia¢ nastepujgce kryteria:
a) by¢ niepowtarzalnai oryginalna,
b) oddadidee hasta przewodniego | edycji konkursu czyli: ,Jézef Szajna — artysta wszech-
stronny.”
c) byé niezalezna od srodkéw powielania (uniwersalna) i tatwa do skalowania,
d) praca moze by¢ wykonana w dowolnej technice graficznej lub fotograficznej nadajacej
sie do wykorzystania, w tym zakresie nie ma wymagan, co do ksztattu, koloréw i ro-
dzaju techniki artystycznej,



(e

5.

Prace konkursowe muszg by¢ wykonane zgodne z wymaganiami technicznymi, czyli da¢
sie wydrukowad na wymiarze 100x70.

§4.

Ocena prac konkursowych
Prace zostang poddane ocenie przez Komisje Konkursowa.
Komisja dokona wyboru jednej najlepszej pracy oraz jesli poziom prac bedzie na to wska-
zywat przyzna 3 rownorzedne wyrdznienia honorowe.
W przypadku réwnej liczby gtoséw w trakcie obrad Komisji Konkursowej, gtos Przewodni-
czacej Komisji Konkursowej liczy sie podwadijnie.
Prace beda oceniane pod wzgledem merytorycznym, artystycznym jak i pod wzgledem
oryginalnosci pomystu.
Selekcji prac do wystawy oraz wyboru zwyciezcéw dokona komisja konkursowa.
Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do zakoriczenia konkursu bez przyznania na-
grody.
Decyzja Komisji jest ostateczna i nie przystuguje od niej odwotanie.
Z rozstrzygniecia Konkursu sporzadzony zostanie protokoét, ktory podpisujg cztonkowie Ko-
misji Konkursowej uczestniczgcy w posiedzeniu.

§5.
Nagrody

Komisja Konkursowa przyzna:
1) nagrode finansowa dla autora najlepszej pracy w wysokosci 2 000 zt,
2) nagrode finansowa dla autorow 3 wyrdznien honorowych - wartos¢ jednego wyréz-

nienia wynosi 1 000 zt.
Poza nagrodami finansowymi, o ktérych mowa w ust. 1, kazdy Laureat otrzyma pamiat-
kowy dyplom konkursowy.

8 6.
Prawo wtasnosci i zgoda na wykorzystania prac konkursowych.
Zgtoszenie pracy do konkursu ,| Biennale im. prof. Jézefa Szajny” jest réwnoznaczne
z udzieleniem Organizatorowi nieodptatnej licencji na czas nieokreslony na wykorzysty-
wanie prac do celdw publikacji i promocji, realizowanych przez Organizatora.
Laureaci Konkursu zawrg z Organizatorem umowe pisemng dot. bezptatnego przeniesie-
nia prac autorskich, co bedzie jednoznaczne z mozliwoscig wykorzystania przez Organiza-
tora pracy artystycznej dla potrzeb Organizatora oraz Wyzszej Szkoty Informatyki i Zarza-
dzania w Rzeszowie na wszystkich wskazanych w umowie polach eksploatacji oraz do nie-
ograniczonego w czasie korzystania i rozporzadzania w kraju i za granica, w tym m.in. do:
1) uzywania i wykorzystania pracy konkursowej we wszelkiej dziatalnosci promocyjnej
reklamowej, informacyjnej;
2) utrwalania i zwielokrotniania pracy konkursowej wszelkimi technikami graficznymi,
3) zwielokrotniania poprzez dokonywanie zapisu pracy konkursowej na nosnikach elek-
tronicznych;
4) publicznego wystawiania i wyswietlania pracy konkursowej na wszelkich imprezach
otwartych i zamknietych;
5) nadawania za pomoca wizji przewodowej, bezprzewodowej oraz za posrednictwem
satelity,



8.

9.

6) wprowadzania do obrotu, wydawania i rozpowszechniania wszelkich materiatéw pro-
mocyjnych, informacyjnych, wydawniczych i innych z wykorzystaniem pracy konkur-
sowej,

7) wprowadzania do pamieci komputera i umieszczenia pracy konkursowej w Internecie,

8) publicznego wystawiania pracy konkursowej, najmu, dzierzawy i bezptatnego uzycze-
nia pracy konkursowe;.

9) Przekazania przez Organizatora pracy na cele charytatywne.

Organizator ma prawo do publikacji wybranych prac konkursowych na tamach ,Intro Me-

diéw”, na famach portalu WSIiZ, w mediach spotecznosciowych WSIiZ oraz na wszystkich

polach eksploatacji podmiotow wspotpracujacych z Organizatorem.

§7.
Postanowienia koncowe
Administratorem danych osobowych zbieranych od uczestnikow i zwyciezcy jest Wyzsza
Szkota Informatyki i Zarzadzania z siedzibg w Rzeszowie, organizator konkursu.
Przetwarzanie danych osobowych odbywac sie bedzie na zasadach przewidzianych w Roz-
porzadzeniu Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r.
w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych
i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE
(ogblne rozporzadzenie o ochronie danych).
Dane osobowe uczestnikéw i zwyciezcy beda przetwarzane:
a) w celu organizacji i przeprowadzenia konkursu,
b) w celach marketingowych dotyczacych Uczestnikéw oraz Organizatora Konkursu,
w tym podpisywanie udostepnionych prac nazwiskiem autora.
Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, ale jest niezbedne do udziatu
w konkursie.
Uczestnikom konkursu, ktérzy podajg dane osobowe przystuguje prawo dostepu do tresci
swoich danych oraz z zastrzezeniem przepiséw prawa przystuguje prawo do:
a) sprostowania danych,
b) usuniecia danych,
c) ograniczenia przetwarzania danych,
d) przenoszenia danych,
e) whniesienia sprzeciwu,
f) cofniecia zgody w dowolnym momencie.
Organizator bedzie zbierat od uczestnikéw nastepujace dane:
a) imieinazwisko,
b) adres e-mail,
c) numer telefonu,
Uczestnikom konkursu przystuguje prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony
Danych Osobowych.
Uczestnik konkursu zezwala na wykorzystanie jego imienia i nazwiska w celu informowa-
nia (takze w mediach) o wynikach konkursu.
Organizator o$wiadcza, iz dane uczestnikow konkursu nie bedg przetwarzane w sposéb
zautomatyzowany i nie bedg poddawane profilowaniu.

10. Dane uczestnikdw konkursu nie beda udostepniane podmiotom zewnetrznym.



11.

12.

10.

11.

12

13.
14.

Dane uczestnikéw konkursu beda przechowywane przez okres niezbedny do realizacji wy-
zej okreslonych celéw.

Organizator stosuje srodki techniczne i organizacyjne majace na celu nalezyte, odpowied-
nie do zagrozen oraz kategorii danych objetych ochrong zabezpieczenia powierzonych da-
nych osobowych. Organizator wdrozyt odpowiednie srodki aby zapewnic¢ stopien bezpie-
czenstwa odpowiadajgcy ryzyku z uwzglednieniem stanu wiedzy technicznej, kosztu
wdrozenia oraz charakteru, zakresu, celu i kontekstu przetwarzania oraz ryzyko narusze-
nia praw i wolno$ci 0séb fizycznych o réznym prawdopodobienstwie wystgpienia i wadze
zagrozenia. Organizator w szczegélnosci uwzglednia ryzyko wigzace sie z przetwarzaniem
danych wynikajgce z:

przypadkowego lub niezgodnego z prawem zniszczenia

utraty, modyfikacji, nieuprawnionego ujawnienia danych,

nieuprawnionego dostepu do danych osobowych przesytanych, przechowywanych lub
w inny sposob przetwarzanych.

§8.

Podsumowanie
Zgtoszenie do Konkursu jest réwnoznaczne z wyrazeniem zgody na nieodptatne wykorzy-
stanie przestanych materiatéw m.in. do zaprezentowania ich na stronie internetowej Or-
ganizatora lub w formie czasowej wystawy oraz do celéw promocyjnych Organizatora
Autor projektu deklaruje posiadanie petnych praw autorskich do wszystkich wykorzysta-
nych w pracy elementdow oraz deklaruje, ze w swojej pracy nie wykorzystat wizerunku
osoby trzeciej bez jej zgody.
Autor projektu ponosi petng odpowiedzialno$¢ wobec Organizatora i oséb trzecich
w przypadku, gdyby udostepniony projekt naruszat prawa (w szczegdlnosci prawa autor-
skie) oséb trzecich.
Niniejszy regulamin podlega ogtoszeniu na tablicy ogtoszen znajdujacej sie koto biura Or-
ganizatora (Kielnarowa 386A, 36-020 Tyczyn, pok. KM13).
Organizator moze wykluczy¢ uczestnika z udziatu w Konkursie w przypadku naruszenia
przez uczestnika postanowien niniejszego regulaminu.
Kazdy uczestnik ma prawo zwrdci¢ sie do Organizatora konkursu o wyjasnienie tresci ni-
niejszego regulaminu.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy zwigzane z brakiem mozliwosci
skontaktowania sie ze zwyciezcg Konkursu.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zagubione, niekompletne, uszkodzone lub
opdznione zgtoszenia do Konkursu.
Autor zwycieskiego projektu zachowuje prawo do wykorzystania informacji o wygraniu
niniejszego konkursu.
Zaakceptowanie powyzszego regulaminu jest dobrowolne, ale réwnoczesnie niezbedne
do udziatu w Konkursie.
Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do odwotania Konkursu, w przypadku jezeli
nie zgtosi sie ilos¢ Uczestnikow pozwalajgca na przeprowadzenie Konkursu (tj. min.
4 osoby).
W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem stosuje sie odpowiednie prze-
pisy obowigzujgcego prawa, a w szczegodlnosci Kodeksu Cywilnego.
Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ dokonywania zmian w niniejszym Regulaminie.
Regulamin wchodzi w zycie z dniem podpisania.



